Nicole Breloer

Verschiedene Ubungen zum Apportieren

Ziel dieser Ubungen ist es, die Konzentration und die Aufmerksamkeit deines Hundes zu férdern
sowie den Gehorsam und das korrekte ,Apportieren” zu Gberprifen. Sollte dein Hund in die falsche
Richtung laufen, kannst du ihn mit den dir bekannten Signalen aus den Videos ,Stopp®, ,Guck mal,
»,Geh da lang“ korrigieren.

Ubung 1: Faules Ei
Du bendtigst: 1 Dummy, 1 Futtertasche

Lasse deinen Hund neben dir im ,Fuld sitz“ sitzen. Wirf die Futtertasche hinter deinen Hund. Nun wirf
den Dummy nach vorne. Schicke deinen Hund mit dem Kommando ,Apport Dummy“ den Dummy
holen und lasse dir den Dummy in die Hand geben. Schicke deinen Hund nun die Futtertasche holen
und lasse sie dir ebenfalls in die Hand geben.

Du kannst den Schwierigkeitsgrad steigern, indem du 2 oder 3 Dummys nach vorne wirfst, die dein
Hund apportieren soll, bevor er die Futtertasche holen darf.

Ubung 2: Apport Gasse
Du bendtigst: 2 Dummys

Gehe mit deinem Hund im Ful3 geradeaus. Wéahrend des Laufens wirf 1 Dummy nach rechts, gehe mit
deinem Hund weiter im Ful3 geradeaus und wirf den zweiten Dummy nach rechts. Gehe mit deinem
Hund im Ful3 weiter geradeaus. Drehe dich nun mit deinem Hund um und gehe die Strecke im Ful}
zurick.

Auf Héhe des Dummys schickst du deinen Hund mit dem Kommando ,,Apport Dummy*“ DIESEN
Dummy holen. Lass dir den Dummy in die Hand geben. Gehe im Ful3 weiter bis auf die Hohe des
nachsten Dummys und schicke deinen Hund diesen Dummy apportieren.

Du kannst den Schwierigkeitsgrad erhéhen, indem du einerseits mehr als 2 Dummys nimmst oder
andererseits die Abstande der Dummys immer kleiner gestaltest. Oder aber alternativ wirfst du nicht
nur Dummys sondern auch die Futtertasche als gréf3ere Verlockung.

Ubung 3: Eck-Ubung

Du bendtigst : 4 Dummys

Laufe mit deinem Hund im Fuf3 ein groRes Quadrat ab. In jeder Ecke lasst du deinen Hund sitzen und
wirfst jeweils einen Dummy ein Stiick in das Innere des Quadrats. Laufe nun mit deinem Hund erneut
das Quadrat ab und lasse deinen Hund an jeder Ecke den entsprechenden Dummy apportieren und
dir in die Hand geben.

Du erhohst den Schwierigkeitsgrad, indem du das Quadrat immer kleiner gestaltest, da die Dummys

so immer weniger Abstand zueinander haben. Auch hier kannst du als besonders grof3e Verlockung
an einer Ecke statt des Dummys deine Futtertasche ins Quadrat werfen.
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